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Insanin soxsiyyat kimi formalasmas1 miirokkob va ¢oxsaxali prosesdir. Bu prosesda onun
fiziki, psixi vo monoavi inkisafi bir-biri ilo garsiliqlt alagads hayata kegirir. insan miixtalif yas
dovrlarinds forqli inkisaf xiisusiyyatlorino malik olur, onun davranisinda, xarakterindo vo do-
yarlor sisteminds dinamik doyisikliklor bas verir. Bu baximdan saxsiyyatin formalagmasinda
istirak edon irsiyyat, miihit va torbiys amillorinin qarsiligh tasirinin elmi asaslarla 6yranilmasi
miithiim pedaqoji shomiyyat kasb edir. Tarbiys prosesi insanin sosial varliq kimi comiyyatdo
diizgiin istigamatdo inkisafin1 tomin edon miihiim sosial-pedaqoji kateqoriyadir. Insan comiy-
yatin lizvii olaraq yalniz tobii meyllari vo bioloji xiisusiyyatlori ilo deyil, hom ds ictimai mii-
nasibatlor sisteminds qazandig: sosial tocriiba vasitasilo formalasir. Buna gora doa hor bir ford
bilmolidir ki, onun inkisafi tobistdon golon irsi xiisusiyystlor, yasadigi miihit vo aldig: torbi-
yanin birgs tasiri noticasindo formalasir. Gérkomli pedaqoq K.D. Usinski gostarirdi ki, tolim
isi liglin tofokkiir miistaqilliyi boyiik shamiyyat kosb edir. O, yazirdi: “Heg bir miiollim unut-
mamalidir ki, onun an baslica vazifasi fonnin 6ziinii 6yraotmokdon daha ¢ox usaqlar1 agli amaya
aligdirmaqdan ibarat olmalidir. Ona gora do sagirdlordo miistaqil tofokkiir gabiliyyatlarinin tor-
biys edilmasina daha gox diqqat yetirilmalidir”. [5, s.43]

Oyunlar ananovi pedaqgogika ilo alds edilmasi daha ¢atin olan bilik vo bacariglarin oaldo
edilmasina daha genis imkanlar yaradir. Oyun vasitasi ilo yranmok biitiin sagirdloaras, hatta in-
kisaf ¢atinliyi olanlara da yonalmalidir. Oyun emosional, sosial, fiziki vo ya intellektual sahads
sagird inkisafinin asas monbayi kimi sagirdlorin 6yronmasi va inkisafinda miitloq istifado olun-
malidir. Oyunlar sagirdin digqotini yonlondirir, enerjisini faydali istiqgamata ¢evirir vo hamginin
sosial bacariglarini inkisaf etdirir.

“Hoarakot vo dayan” oyunu — Sagirdlor musiqi sadalar altinda harokot edir, musiqgi dayan-
digda hami harokatsiz galir. Bu oyun usaqlarda 6ziina nazarat bacarigini inkisaf etdirir.

“Rangls diisiin — Miiallim bir rong adlandirir, sagirdlor hamin rangds asyalar1 gostarir vo
ya adin1 ¢akirlar. Digqgati toplama va miisahida gabiliyyatini artirir.
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“Tap vo gostor” — Lovhada va ya sinifdo miioyyan sokillor, harflor va ya fiqurlar olur. Miial-
lim dedikds sagirdlor onlar1 tapirlar. Bu oyun digqat yonlandirmayi va siiratli reaksiyani inkisaf
etdirir.

Rollu oyunlar — “Magaza”, “hakim”, “miiallim” kimi sahnaciklor sagirdlords sosial baca-
riglar1 giiclondirir vo impulsivliyi azaldir.

“Darin nafas al” oyunu — Darin nofas alib-verma mosqlori usagin sakitlosmasine vo emo-
sional tarazligin barpasina komok edir.

Sagirdin hoddindan artiq harokatli olmasi, oturdugu yerdon tez-tez durmasi, oturdugu zaman
bels ol-ayaginin dinc durmamasi, gordiiyii hor seyo toxunmast, alina almasi, hatta sokiib hisse-
lora ayirmasi, asudo vaxtini sakit, sassiz bir foaliyyatlo kegira bilmamasi, ¢ox danigmasi onun
hiperaktiv oldugunun gostariciloridir. Oyunun “Gyronma sonati” kimi gabul edilmasinin asas
sobabi onun sagirdlarin tabii yronma motivasiyasini, maraq dairasini va bilik sldeetma istayini
stimullagdirmasi ilo baglidir. Oyun sagirdin idrak faaliyyatinin tobii formasi kimi ¢ixis edir vo
onun dyranma prosesing koniilld, aktiv sokildo qosulmasini tomin edir. Birga oyun foaliyyati
sagirdlorin sosiallagsma prosesini siiratlondirir, kollektiv davranis vardislorini formalasdirir vo
emosional-intellektual inkisafi dostoklayir.

Kigikyasli moktablilarls aparilan tadris prosesinds miiallim oyun metodundan magsadyonlii
sokilda istifada etmoklo hom dors zamani yaranan fiziki vo zehni yorgunlugu azalda, ham do
somarali vo yaradict 6yronma miihiti formalasdira bilor. Miixtalif oyun névlorinin se¢ilmasi
zamani usaqlarin fordi psixoloji xilisusiyyatlori va sinfin imumi emosional miihiti nazars alin-
malidir. Bu baximdan tanisliq oyunlari, emosiyalarin idars olunmasina yonalmis oyunlar, miito-
harrik vo rollu faaliyyatlor, homg¢inin aqressiya, digqat askikliyi vo hiperaktivlik sindromu ilo
bagli adaptiv oyunlar tadris prosesinds yiiksok pedaqoji somara verir. Masalon riyaziyyat fonni
sagirdlords yalniz sayma bacariqlarini deyil, hom do montiqi diisiinma, diggsti toplama, miiqa-
yisa vo analiz etma gabiliyyatlorini inkisaf etdiron miithiim bir sahadir. Xiisusilos ibtidai siniflor-
do bu fonnin oyun texnologiyalar1 vasitasilo todrisi sagirdlorin riyazi biliklors maragini artirir,
Oyranma prosesini ayloncali vo manali hala gatirir. Oyunlar vasitasilo sagirdlor abstrakt anlayis-
lar1 konkret faaliyystds qavrayir, hom miistaqil, hom do qrup halinda diistinmayi 6yranirlar.

“Son tramvay” oyunu - Miisllim sagirdlara 1-don 10-a godor ndmralonmis kartlar paylayir.
Masalon, “10 nomrali tramvay” ¢agirildigda, comi 10 olan rogomlor (3va 7, 4 vo 6 va s.) “tram-
vaya minmalidir”. Oyun sagirdlora rogamlarin torkibini 6yradir, toplama va ¢ixma amoaliyyatla-
rinin manasini dork etmays kémok edir. Bu tisul xiisusilo I-11 siniflor {iglin uygundur.

“Novbati nomrani adlandir” oyunu - Sagirdlor dairs soklinds diiziiliir. Miisllim topu bir sa-
girds ataraqg hor hansi bir rogom (masalon, 5) deyir. Sagird topu tutaraq novbati adod olan 6-n1
demali va topu miiallima gaytarmalidir. Bu oyun ardicillig, sayma bacarigi va digget comlomo-
sini inkisaf etdirir.

“Hodof” oyunu - Oyun ragomlorin torkibini méhkomlondirmak magsadils istifads olunur.
Miiollim 16vho qarsisina iki sagirdi dovet edir. Onlar “qap1” yaradirlar vo miiayyan bir odad
elan edilir (masalon, 8). Digar usaqlar 8-i amala gatiran adadlori (6 vo 2, 5 vo 3 va s.) tapmali
Vo yalniz diizgiin ciitliik “qapidan keg¢o™ bilor. Bu oyun toplama bacarigin, siiratli diigtinmayi
vo omokdasliq hissini inkisaf etdirir.

Saxsiyyatin formalagmasi irsiyyast, miihit va tarbiyanin qarsiligl tasiri naticasinds bas veran
miirakkab prosesdir va bu prosesds tarbiys halledici rol oynayir.
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Problemin aktuallig. ibtidai sinif sagirdlorinin soxsiyyot kimi formalasmasinda oyun
asasli 6yronmanin rolu miiasir tohsilin asas toloblarindan biri kimi diggst markazindadir. Ra-
gomsal dovrds boyiiyan usaqlar ii¢iin oyunla 6yranmo daha calbedici vo motivasiyaedici ol-
duguna goéra onun tatbigins ehtiyac artir.

Problemin elmi yeniliyi. Todqigatin elmi yeniliyi oyun foaliyyatinin soxsiyyst formalasma-
sina tasirinin sistemli sokilda dyranilmoasi ilo baglidir. ©Ovvalki yanagmalardan fargli olarag, bu
aragdirmada oyunlarin yalniz aylonca deyil, inkisaf etdirici pedaqoji mexanizm oldugu elmi
asaslarla izah olunur.

Problemin nazari shamiyyati va tatbiqi. Movzunun nazari shomiyyati oyun asasli dyran-
monin motivasiya, tinsiyyat, omokdasliq vo yaradici tofokkiir kimi goxsiyyst komponentlorini
inkisaf etdiron vasito kimi nazari asaslandirilmasinda 6ziinii gostorir.
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7..5.Sofiyeva

Ibtidai sinif sagirdlorinin saxsiyyat kimi formalasmasinda oyun asash
oyranmonin faydah xiisusiyyatlori
Xiilasa

Moagalads insan goxsiyyatinin formalagsmasinin miirokkab va goxsaxali proses oldugu vur-
gulanir. Bu prosesda irsiyyat, miihit vo torbiya amillorinin qarsiliglt tasiri asas rol oynayir.
Miiallif torbiyani insanin sosial varliq kimi diizgiin inkisafinin asas sarti kimi giymotlondirir.
Moktabagodar va ibtidai tohsil dévrlarinds oyun faaliyystinin usagin psixi, emosional va sosial
inkisafina tasiri izah olunur.

3.10.IHa¢uesa

IHonoxuTeIbHBIE CBOMCTBA UTPOBOI0 00YUYEHHUSI B PA3BUTHM JUYHOCTH YUALIMXCH
HAYAJBbHOH IIKOJIbI
Pe3rome

B crarbe moguepkuBaeTcs, 4To GOPMUPOBAHUE JIMUYHOCTU YEIIOBEKA SBIISCTCS CIOXKHBIM U
MHOTOTPAaHHBIM MpPOILIECCOM. B 3TOM mponecce OCHOBHYIO POJIb MTPAET B3aUMHOE BIIUSHHE
HACJIEJICTBEHHOCTH, CPE/Ibl U BOCIUTaHUS. ABTOp pacCcMaTpHUBAET BOCIUTAHUE KAaK OCHOBHOE
YCJIOBHE TPABUIBHOIO PA3BUTHS 4YEJIOBEKA KaK COLMAIBHOIO cymecTtBa. OnuchiBaeTcs
BIIUSIHUE UTPOBOM JEATEIIBHOCTH HA MCUXHYECKOE, YMOLMOHAIIBHOE U COLMAJIBHOE Pa3BUTHE
JIeTei B JOIIKOJIHBHOM U HaYaJIbHOM IIKOJIBHOM BO3pacTe.
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Z.Sh.Shafiyeva

The beneficial properties of game-based learning in the personality development of
elementary school students
Summary

The article emphasizes that the formation of human personality is a complex and
multifaceted process. In this process, the mutual influence of heredity, environment, and
upbringing plays a key role. The author views upbringing as a fundamental condition for the
proper development of a person as a social being. The article explains the impact of play
activities on the mental, emotional, and social development of children during preschool and
primary education periods.
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