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Giinlimiiziin tohsil sistemi dayigon texnologiya va is diinyasinin tolobatlarina uygun olaraq
inkisaf etmoalidir. Bu sobabls, son illords STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics) darslori adlanan tacriibagi bir tohsil modeli populyarligini artirtb. STEAM dors-
lori, bilik va bacariglart tonzimlomok iiciin bir ne¢o sahads (Elm, Texnologiya, Mithandislik,
Incosanat, Riyaziyyat) birlikdo ¢alisan, tocriiboydnlii bir tohsil modelidir. Istifadasi yiiksok
texnologiya vo interaktiv tolimat vasitalori ilo bas verir, tolobalorin problem hall etms vo ya-
radiciliq bacariqlarini inkisaf etdirmasine komok edir.

STEAM dorslari torofindon togkil edilmis tolimat proqramlari, talobalors realligla olagoli
masalalari hall etmoak iigiin bilik vo bacariglarini birlosdirarok mixtslif sahalorde malumat al-
manin vo totbig etmonin asaslarini verir. Bu, onlarin yaradiciliglarini vo moasuliyyat hisslorini
artirir vo onlar1 hoyat tacriibasinds daha miivoffaqiyyatlors gatirir.

STEAM talimi olavo olaraq on son texnologiyalardan faydalanir vo miiasir is diinyasinin
tolobatlarini qarsilayan beynolxalg saviyyodo miitoxassislorin yetisdirilmasine komok edir. Bu
tohsil modeli, talobaloro miixtalif sahoalords miixtalif rollarda ¢alismagi Gyranir vo onlarin tohsil
vo karyera tiglin hazirligini giiclondirir.

Umumiyyatlo, STEAM doarslori talobalors realligla alageli masalalori hall etmok vo yaradi-
ciliq bacariglarini inkisaf etdirmok tiglin effektiv vo interaktiv bir yoldur. Bu, onlart miixtalif
sahalords miivaffaqiyyatlors aparan bir yola salir vo onlar1 miiasir diinyanin taloblorino cavab
vermayo hazirlayir.

Olkomizdos Birinci vitse-prezident Mehriban Oliyevanin tosobbiisii vo Elm vo Tohsil
Nazirliyinin Tohsil Institutunun dostoyi ilo “STEAM Azerbaijan” layihasi 2019-2020-ci todris
ilindon foaliyyoato baslayib. STEAM layihosinin asas mogsadi Respublikanin imumtohsil
moktoblorinds tohsil alan sagirdlordo XXI asr bacariglarini — yaradiciliq, tonqidi diisiinmsa,
omokdasligin inkisaf etdirilmasi, praktik masgolalor vasitasilo elmi, texniki biliklorin giindalik
hoyatda totbiqini sagirdlora gostormoklo yanasi, onlara miihondislik soristalori dyratmak,
miixtolif programlagdirma dillarini totbiq etmoklo miiasir IKT avadanliglarindan istifads edo
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bilms gabiliyyatlorini yiiksaltmakdir. Layiha 6lkamizds 6-ci siniflordon baslayaraq STEAM
totbig olunan moktablards todris olunur. 2023-2024-ci todris ilinds etibaron Respublika iizro
STEAM layihasi 400 moktobds totbiq olunur. ©hats dairasinin genislondirilmasi ¢argivasinda
0lka iizra 25 STEAM Morkazinin istifadays verilib.

STEAM integrasiyali §yronmas modelinin miixtolif bacariglara tasirini miioyyan edon aras-
dirmalara nazar saldigimiz zaman asas tapintilari asagidaki kimi timumilasdirs bilarik. Kang va
Kim (2014) xiisusi istedadl talobalor {i¢iin hazirlanmis STEAM inteqrasiya olunmus 6yronma
modelinin tolobalorin yaradict problem hoall etmo bacariglarina miisbat tosir etdiyini qgeyd
etdilor. Bundan slavs, talobalar tiglin hazirlanmis beyin asasli STEAM proqramlarinin elmda
xtisusi istedadli kimi miioyyan edilon tolobalori shamiyyatli doracods tokmillosdirdiyi gos-
torilmisdir (Ryu vo Lee, 2013). STEAM osash inteqrasiya olunmus tohsil programini hayata
kegiron basqa bir proqramda bunun ibtidai sinif sagirdlorinin yaradict saxsiyyatlorinin in-
kisafina miisbot tosir gdstordiyi askar edilmisdir (Kwon, Nam, & Lee, 2012). Basqa bir aras-
dirmada iso ibtidai moktablords istifads edilon STEAM proqraminin sagirdlorin yaradict gox-
siyyatlorinin yaradilmasinda va yaradici problem hall etma gabiliyyatlorinin inkisafinda tasirli
oldugu miiayyan edilmisdir (Kim va digarlori, 2014). Son arasdirmalara nazar saldiqda, Erol vo
digarlarinin (2022) 68 moktabagodar (6-6,5 yas) sagird ilo hoyata kegirdiyi nagillarla hoyata
kegirilon dizayn prosesino osaslanan STEAM faaliyyatlorinin sagirdlorin yaradiciliq ga-
biliyyatini artirdigi miioyyon edilmisdir. Yena do Lu (2022) STEAM kurikulumunun talobalarin
yaradiciliq bacariglarina vo dyronmo naticalorino miisbot tosir etdiyini miioyyon etdi vo
nohayat, Tran (2023) hayata kegirdiklori STEAM asasli progqramin sonunda elmi yaradiciligin
alt komponentlari olan rovanliq v ¢eviklik ballarinda shomiyyatli bir artim miisahids etdilor.

2022-ci ildo STEAM tohsili ilo bagl Azorbaycan Respublikasmin Tohsil Institutu torafindon
todqgigat aparilmigdir. ARTI torofindon aparilan todgigatin asas magsadi STEAM dorslorinin
toskilinin sagirdlorin tolim noticoloring, golocokds peso se¢imino tosirini miloyyon etmok,
miisllimlorin STEAM darslarinds istifads etdiklori pedaqoji yanagmalar barads tosssiiratlarini
Oyronmok, onlarin ixtisasartirma ehtiyaclarini miioyyan etmok, olds olunmus noticolor asasinda
roy vo tokliflor irali stirmokdir. STEAM tohsilinin sagird bacariqlarinin inkisafina tosirinin
miigayisali tohlili mogsadilo imumtohsil moktoblorinin STEAM darslori kegilon VI-VIII
siniflorinds tohsil alan 3614 sagirdlo, STEAM dorslori todris olunmayan VI-VIII siniflorindo
tohsil alan 1597 sagirdlo sorgu kecirilmisdir. Aparilmis miiqayisali tohlildon aydin olur ki,
STEAM darslari kegilon siniflords tohsil alan sagirdlorin iimumilikds gqiymatlondirilon biitiin
bacariglart STEAM darslari kegirilmoyan sagirdlora nisbotdo istiinliikk toskil edir. Burada
problemlorin hoallino yaradici yanagma, tonqidi diisiinco, tosobbiiskarliq vo kommunikasiya
bacariqlarinin inkisafini xtisusilo qeyd etmok lazimdir.

STEAM dorslorindos istirak edon sagirdlorin 65%-1 STEAM darslorinin onlarin miihondis-
liyo maragini1 koklii sokilde artirdigina, 62%-1 STEAM darslarinin onlar texnoloji inkisafi ya-
xindan izlomayo havaslondirdiying, 61%-1 159 nozori darslorden forqli olaraq STEAM dors-
lorinin daha ¢ox praktik oldugundan onlarin mévzulari yaxsi monimsamasina sabab oldugunu
geyd etmisdir.

Movcud odabiyyatlarin tohliline asason, STEAM 6yronmo modelinin bacariglarin inkisafi
ticlin tosirli bir metod oldugunu deyas bilorik. Miiasir diinyanin bu stiratlo doyison simasinda biz
tolabolors real hoyat problemlarini hall etmok, ¢oxsaxoli diisiinmo vo omokdasliq bacariqlart
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vermoliyik (Sukro, 2021).

Bu giin bir ¢ox todqiqatlar gostorir ki, STEAM beynolxalq miqyasda standartlar, qiymat-
londirmolor vo dors dizayni tocriibalori arasinda olaqo yaradir vo omokdashiga tosviq edir.
(Shukshina, Gegel, Erofeeva, Levina, Chugaeva, Nikitin, 2021) Natica etibari ilo, bu modelin
daha genis bir sahado fordin bilik vo bacariglarinin monali inteqrasiyasini vo strukturlagdiril-
masini, vahid fonlorarasi inteqrasiya ilo daha ¢cox molumat olds etmo, emal vo sorh etmo ba-
cariqlarini tomin edacayi nozords tutulur.

Problemin aktualligi. STEAM yanasmasinin sagird bacariglarina tosiri movzusu ¢ox ak-
tualdir, ¢linki bu tohsil yanagsmasinin sagirdlori miiasir diinyanin miirokkabliklorine neco ha-
zirladigina, onlarin karyera perspektivlorini artirdigina, inkliizivliys tosviq etdiyino, innovasi-
yalara tosviq etdiyino vo global ragabat gabiliyyatinag tohfa verdiyins toxunur.

Problemin elmi yeniliyi. STEAM (Elm, Texnologiya, Miihondislik, Incosenat vo Riyaziy-
yat) yanasmasi son illords sagirdlor arasinda innovativ diisiinca vo problem hall etma bacarig-
larmi inkisaf etdirmok vasitosi kimi diqqeti colb etmisdir. Elm, Texnologiya, Miihondislik, In-
cosanat vo Riyaziyyat elementlorini birlogdiron bu yanagma daha vahid va colbedici 6yronmao
tocriibasi tomin etmak {i¢lin nozards tutulub.

Problemin praktiki shamiyyati va tatbiqi. STEAM yanasmasi miiasir tohsil tacriibalarinin
formalasdirilmasinda va sagirdlorin miixtolif karyera yollarinda inkisaf etmak tigiin lazim olan
coxsaxoli bacariglarla tochiz olunmasinda miihiim rol oynayir.
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A.X. Mup3aeBa

IHoaxon STEAM B 00yyeHNH ¥ ero BJIHsIHHE HA Pa3BUTHE YYeHUYECKHUX HABBIKO
Pesrome

B mocnennue ronael Bce OoMbllie BHUMAHUS YAEISETCS MHTETpAllMi HAyKH, TEXHOJIOTHIA,
WHXXeHepuu, uckyccrsa u Marematuku (STEAM) B oOpa3oBaHue ¢ 1I€NbIO COACUCTBUS OoJiee
TOJMUCTHYECKOMY MOAX0AY K oO0ydeHuto. Jlanublil ctaths uccneayeT noaxon STEAM u ero
3HAYUTENIbHOE BIUSHUE HA PA3BUTHE KIIOYEBHIX HABBIKOB ydammxcs. OObeauHss TUCIUII-
JUHBI, KOTOPbIE TPAJIULIMOHHO M3Y4YarOTCs B U3OJISIIIUK APYT OT JIpyra, oopazoBanue STEAM
CIOCOOCTBYET PA3BUTHUIO KPEATUBHOCTH, KPUTHYECKOTO MBIIUICHHUS, YMEHHS peuiaTh mpoo-
JIEMBI ¥ COTpyAHUYECTBA. Yepes aHann3 pa3InuHbIX KEHC-CTaAu U UCCIEA0BATENbCKUX JAHHBIX
CTaThsl OJUEPKUBAET TpaHCPOPMALIMOHHBIN noTeHman oopazosanus STEAM B noarotoske
yuammxcs K OyIymUM BbI30BaM U BO3MOKHOCTSIM B OBICTPO MEHSIOIIEMCS TI00aTbHOM
KOHTEKCTE.

A.K. Mirzayeva

The STEAM approach in teaching and its impact on the
development of student skills
Summary

In recent years, there has been a growing emphasis on integrating Science, Technology,
Engineering, Arts, and Mathematics (STEAM) into education to foster a more holistic approach
to learning. This article explores the STEAM approach and its profound impact on the
development of crucial skills among students. By combining disciplines that are traditionally
siloed, STEAM education encourages creativity, critical thinking, problem-solving, and
collaboration. Through an analysis of various case studies and research findings, this article
highlights the transformative potential of STEAM education in preparing students for future
challenges and opportunities in a rapidly evolving global landscape.
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