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Son doévrlards diinya tohsil sisteminds genis tatbiq olunan STEAM metodu miiasir pesokar
kadrlarmn hazirlanmasinda miihiim rol oynayir. Bu metodun asas moagsadi sagirdlords analitik
Vs yaradici diisiinconi inkisaf etdirmok, onlarmn alds etdiklori biliklori layihs asasli talim vasito-
silo tabiat elmlori, texnologiya, muhandislik, riyaziyyat va incasanat sahalorinda somorali totbiq
etmolaring sorait yaratmaqdir. STEAM yanasmas1 moktablords sagirdlora XXI asr bacariqlari
olan Unsiyyst qurmaq, komanda isi aparmaq, tonqidi vo yaradici diistincodon istifado etmok
kimi keyfiyyatlori asilamaqla innovativ 6yronmos miihiti yaradir. Bu metod bes asas sahanin —
Elm (Science), Texnologiya (Technology), Mithendislik (Engineering), Incosanat (Art) vo Ri-
yaziyyatm (Math) inteqrativ soKildo 8yradilmasins asaslanir. STEAM kurikulumu fonlorarasi
alagalari giiclondiran, praktik va tatbiqi darslori shata edan bir sistemdir. ©nonovi yanasmadan
forgli olaraq, STEAM tohsili sagirdlara elmi va texniki biliklori giindslik hayatda necs tatbiq
edocaklorini praktik mosgalalor vasitasilo gostarir. Bu metod miihondislik bacariglarini inkisaf
etdirmoklo yanasi, real problemlarin hallinds yaradici yanagsmalarm ohamiyyatini vurgulayir.
Sagirdlarin galacok peso secimindan asili olmayaraq, STEAM tohsili onlara hayat tgtin vacib
bilik vo bacariglar qazandirir. STEM modelina alave edilon “A” (Art — Incosanat) komponenti
isa layihalorin hazirlanmasi prosesinda incasanatin shomiyyatini 6n plana ¢ixarir. Eyni zaman-
da, STEAM yanagmas1 humanizm, manavi dayarlor vo camiyyatin rifahina xidmot kimi prin-
siplori do 6ziinds ehtiva edir. (Qarayeva S., Baki, 2020).

Bos bu yanagmanin tatbiginin hansi naticolori vardir? Son aragdirmalar gostorir ki, STEAM
yanagmasi hom sagirdlorin nailiyyatlorina, hom do miallimlarin somaraliliyi misbat tosir edir.
Masalon, 2016-c1 ildo aparilan bir arasdirma, sosial-igtisadi baximdan asag1 soviyyads olan ra-
yonlarin ibtidai moktablorinde STEAM metodikasinin tasirini giymotlondirib. 3-5-ci siniflorda

177



Baki Quzlar Universiteti Elmi asarlor Cild 22 Nel 2025(61)

comi doqquz saatliq STEAM tohsili alan sagirdlarin elm (science) fonnindaki naticalorinin ahoa-
miyyatli doracads yaxsilasdigi miioyyoan edilib (Brouillette, L., & Graham, N. J. (2016). Bundan
alava, 2014-cl ilds aparilmis bir tadgigat STEAM va savadliliq arasindaki alagonin sagirdlarin
idrak qgabiliyystlorini inkisaf etdirdiyini, onlarin riyaziyyat vo oxu bacariqlarini artirdigini vo
0z islori ilo yanasi homyasidlarinin islorini do daha darindon giymatlondirmalarine kémoak
etdiyini ortaya goyub (Cunnington, Marisol, Andrea Kantrowitz, Susanne Harnett, vo Aline
Hill-Ries. (2014)). Digor bir aragdirmada isa teatr incosonatinin riyaziyyat vo dil fanlori ilo in-
teqrasiyasi oyranilib. Noticalor géstarib Ki, dars proqramina teatr sonsti daxil edilon sagirdlar,
bu yanagmadan istifado etmayan nozarst qrupundaki hamyasidlari ilo migayisads daha yiiksak
akademik noticalor olda ediblor (Inoa, R., Weltsek, G., & Tabone, C.(2014)). Beynalxalq so-
Viyyads aparilmig bir aragdirma iso STEAM yanasmasinin fonlorarasi, trans-disiplinar va inter-
disiplinar 6yronmoani glclondirdiyini ortaya qoyur. Bu yanagma miiallimlor arasinda omokdas-
l1ig1 artirmr, sinif mithitindos daha foal dialoqu tosviq edir vo tanqidi, yaradici diisiinmo bacariqla-
rint inkisaf etdirir (Anne Harris vo Leon R. de Bruin(2017)).

Olkomizds Birinci vitse-prezident Mehriban Oliyevanin tasobbiisii vo Tohsil Nazirliyinin
Tohsil Institutunun dostoyi ilo “STEAM Azerbaijan” layihasi 2019-2020-ci todris ilindan start
gotirib. STEAM layihasinin asas moagsadi Respublikanin imumtahsil moktablarinds tahsil
alan sagirdlordo XXI osr bacariqlarmi — yaradiciliq, tonqidi diisinma, amokdashigin inkisaf et-
dirilmasi, praktik masgalalor vasitasilo elmi, texniki biliklorin giindalik hoyatda tstbiqini sa-
girdlora gostarmoklo yanasi, onlara mithandislik saristalori dyratmok, mixtslif programlasdir-
ma dillorini totbig etmoklo miiasir IKT avadanlqlarindan istifado edo bilmo gabiliyyatlorini
yuksaltmokdir. (https://steam.edu.az/az/about-us) 2022-ci ildo STEAM tohsili ilo bagh Azor-
baycan Respublikasmm Tohsil Institutu torofindon todgiqat aparilmisdir. STEAM tohsilinin
sagird bacariglarinin inkisafina tosirinin miiqayisoli tohlili mogsadilo iimumtahsil moktoblorinin
STEAM darslori kegilon VI-VIII siniflorinds tohsil alan 3614 sagirdlo, STEAM dorslori todris
olunmayan VI-VIII siniflorinds tohsil alan 1597 sagirdlo sorgu kegirilmisdir. Aparilmis miiga-
yisali tohlildon aydm olur ki, STEAM darslori kegilon siniflords tohsil alan sagirdlorin timumi-
likdo qiymatlondirilon biitiin bacariqlar1 STEAM dorslori kegirilmoyon sagirdlors nisbotdo {is-
tiinliik toskil edir. Burada problemlorin hallino yaradici1 yanasma, tonqidi diisiinca, tosobbiiskar-
lig vo kommunikasiya bacariqlarinin inkisafin1  xiisusilo geyd etmok lazimdir.
(https://arti.edu.az/2023/01/21/steam-in-sagirdlerin-inkisafinda-tesiri-tedgig-olunmusdur/)

Bas STEAM tadrisi ananavi metodlardan neca farglonir?

1. “Har kaSa uygun bir metod” deyil

Onanavi tadris metodlar1 osason sagirdlorin faktlari vo konsepsiyalar1 ya miiallimdon dinlo-
yarak, ya da kitab vo ya ekran vasitasilo 6yronmasins asaslanir. Daha sonra isa bu moalumatlari
xatirlayib tokrarlama gabiliyyatlori giymotlondirilir.

Bu, smanmus va islok bir Usuldur. Amma sinifdoki mixtslif bacariq va diisiinca torzine malik
olan sagirdlar i¢lin haqigi 6yronmoani togviq edirmi?

Hor kas diinyan1 forqli sokildo dork edir — kimisi esidarok, kimisi goraroak, kimisi iso riyazi
Vo ya montiqi diisiincs ilo daha yaxs1 6yronir. Digorlori iso praktiki yanagmaya tistiinliik verir.
Bu sababdan, “hor kaso uygun bir metod” effektiv olmaya bilor. STEAM yanagmasi biitiin sa-
girdlorin 6z bacariglarint maksimum dorocads istifado etmasina imkan yaradir. Miiollimlor
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STEAM tadrisinin ¢evikliyindan istifado edarak darslori sinifdoki mixtalif tipli sagirdlora uy-
gunlasgdira bilorlor. ©gar hor kas 6ziine uygun sokilds dyranirss, hamu iralilayir.

2. Ugursuzlugun damgalanmamasi

Ononavi tadris sisteminds sagirdlor 0yrandiklori molumati diizgiin xatirlaya bilmadikdo,
sohv etdiklari gobul edilir va bu, onlarin ugursuzlugu kimi dayarlondirilir. Bu da sagirdlards
stress vo narahatliq yaradir, noticods iSo onlarin motivasiyasi azalir. STEAM tadrisinda iso
eksperiment aparmag va sohv etmak Gyranmo prosesinin tabii va vacib bir hissasi kimi gobul
edilir. Ugursuzluq bir flirsat kimi goriiliir. Bu yanagma real diinya ti¢iin do vacibdir, ¢tinki haqi-
qi hoyatda ugursuzluglar qagilmazdir. Lakin sinaq vo sohvlor noticasindo boyuk ixtiralar vo
yeniliklor ortaya ¢ixir.

3. Praktiki tocriiba

Ononoavi tadrisdos nozari biliklor osas yer tutur. STEAM dorslorinds iss osas diggot praktiki
tocrubalora yonaldilir. Hoyacan vo maraq oldugu zaman iso sagirdlor dorso daha ¢ox digqgot
ayirr va daha effektiv 6yranirlor. Oyronmo prosesi tocriibays cevrildikds, biliklor daha yaxs:
monimsanilir vo praktik totbiglorlo méhkomlonir.

4. Real diinya ilo alagoli darslor

STEAM tadrisinds eksperimentlor aparilarkon, sagirdlor 6yrondiklari biliklorin real hoyatda
no {iglin lazim oldugunu anlamalidirlar. Masalon, bir mévzunun real hayatda totbigini bilmak
Oyranmo prosesini daha mantigli vo yadda galan edir. STEAM tadrisi mévzular1 daha alagali
vo praktiki hala gatirir, sagirdlors boyiidiiklori diinyan1 daha yaxs1 anlamaga komok edir. Usto-
lik, tipik STEAM doarslorinds amakdasliq, problem halli, yaradiciliq va dézimlulik Kimi ba-
cariqlar inkisaf etdirilir. Bunlar iso miasir dinyada va golocak is hoyatinda ¢ox vacibdir. Diinya
Iqtisadi Forumu STEAM fanlorini vo analitik diisiince bacariglarmi galocayin asas is bacariglari
Kimi mioyyoanlosdirib.

5. Standart carcivalorin xaricinds diistiinmok

Ononavi tadris metodlar: faktlara, qaydalara vo mloayyan sorhodlors asaslanir. Sagirdlorin
dagig molumatlari monimsomasi vacib olsa da, bu yanasma yaradiciliq va innovativ diisiinco
Uclin mohdudiyyatlor yarada bilar. ©gor standart ¢arcivalordon konara ¢ixan fikirlar vo tosaduifi
kosflor olmasaydi, bu giin bildiyimiz bir ¢ox dahiyans ixtiralar mévcud olmazdi. STEAM tadri-
si beyni yeni yollarla diisiinmoays, problemlari hall etmoys vo sorhodlori asmaga tosviq edir.
Yeni bir yanagma taparaq, 6ziimiiz cavablar1 6yranarak va 6z naticalorimiza galaroak, innovasi-
yalar tiglin yer agiriq. STEAM tadrisi ilo anonavi tadris metodlar1 arasindaki bu bes asas forq
gOstarir ki, yaradici va tacriiboys asaslanan yanasma 6yronma prosesini daha effektiv eds bilor.

Problemin aktualligi. Suratli texnoloji inkisaftohsil sisteminds yeni yanagmalarin tatbigini
tolob edir. Ononavi metodlar sagirdlora biliklori azbarlomayi 0yradir, lakin onlarin real hoyatda
tatbigini tomin etmir. STEAM metodu elmi va texniki biliklorin praktik istifadasine imkan ya-
radir vo texnologiya sahosinds bacariqli kadrlarin hazirlanmasina téhfs verir.

Problemin elmi yeniliyi. STEAM inteqgrativ va layiha asasli 6yronmoni tosviq edarok ano-
navi tadrisdon forglonir. Aragdirmalar gostorir ki, bu yanagma sagirdlorin tongidi vo yaradici
diisiinmoa bacariglarmi inkisaf etdirir. Mithandislik vo incasanati birlosdirarak yeni bilik va in-
novasiyalarm yaranmasina komok edir. Azarbaycanda aparilan todgigatlar da STEAM metodu-
nun tahsilo mishat tasirini stibut edir.
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Problemin praktik shamiyyati va tatbigi. STEAM tohsili sagirdlorin XXI asr bacariqlarini
— problem hall etms, tongidi diisinmo vo yaradiciligi inkisaf etdirir. Bu yanasma proqram-
lasdirma, robototexnika vo dizayn kimi sahalords bilik vo bacariqlart artirir. Misllimlor Gglin
interaktiv va totbiqi darslor tagkil etmoya imkan yaradir. Azarbaycanda “STEAM Azerbaijan”
layihasi gargivasindo moktoblords laboratoriyalar qurulur, misllimlor Gglin talimlor kegirilir.
Bu metodun genis yayilmasi galacok nasillarin innovativ va rogabstadavamli olmasia komok
edacok.
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A.X. Mup3aeBa

STEAM-MeToa 00ydyeHHsI: YeM OH OTJIMYAETCSI OT TPAAMIMOHHOIO Moaxoaa?
Pe3rome

B nannoii crathe paccmarpuBaerca Merol STEAM, mmpoko npumMeHsieMblid B COBpEMEH-
HOM cucteme 06pa3zoBaHUs, €ro 0COOEHHOCTH, OTJINYUA OT TPAAULIUOHHBIX IIOJIX0/10B U PE3YJIb-
taThl BHepeHus. STEAM-o0pa3oBaHue OCHOBaHO Ha MHTErpalluy HAYKH, TEXHOJOT UM, NHKe-
HEepUH, UCKYCCTBA U MaTeMaTHKH, pa3BUBas y ydeHUKOB HaBblki X XI Beka. B otnuume ot Tpa-
IMLIMOHHOTO 00yueHusi, STEAM opueHTHPOBaH Ha MPAKTHUECKHUI OIBIT, IPOEKTHOE 00yUYeHHE
U TBOpYECKHH MoaxoJ. B cTarhe aHANM3UPYIOTCS pa3IUuHble MEXKIYHAPOIHbIE U JIOKAJIbHBIE
UCCIIEI0OBaHU, IOATBEPKAA0IME Mo10kuTeNbpHoe BinssHue STEAM Ha akagemudeckue 10c-
THDKEHUS, KPUTHUECKOE MBILIUIEHHE U penieHue npodieM. Taxke paccMaTpuBaroTcs pes3ylib-
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taTbl poekta «STEAM Azerbaijany», peanuzyemoro B AzepOaiikane, moJ4epKuBas ero 3Ha-
YUMOCTh B cucTeMe oOpa3oBanus. B cratee o0bsicasercs, kak STEAM-meron ciocoGcTByeT
PEIICHUIO PEATBbHBIX MPOOJeM M YeM OH MPHUHIUIHAIBHO OTIMYACTCS OT TPAJAULIMOHHOTO
oOy4eHusI.

A K. Mirzayeva

STEAM Education: How does it differ from the traditional approach?
Summary

This article examines the STEAM method, which is widely applied in modern education,
highlighting its features, differences from traditional approaches, and implementation results.
STEAM education is based on the integration of science, technology, engineering, arts, and
mathematics, aiming to develop 21st-century skills among students. Unlike traditional teaching
methods, STEAM emphasizes hands-on experience, project-based learning, and creative
thinking. The article analyzes various international and local studies demonstrating the positive
impact of STEAM on academic performance, critical thinking, and problem-solving skills.
Additionally, it reviews the outcomes of the “STEAM Azerbaijan” project implemented in
Azerbaijan, emphasizing its role in the education system. The article explains how STEAM
education contributes to solving real-world problems and what makes it fundamentally different
from traditional learning.
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