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1. Ingilis dili vo miiasir texnologiyalar

Ingilis dilinin tadris metodologiyasinda yeni texnologiyalarin totbiqgi global istifadoys gore
zoruridir. Molumdur ki, miiasir texnologiyalarin tohsila golisi ingilis dilinin tadrisini va 6yranil-
mosini kokiindan dayisdirmisdir. Son tadqiqatlar gostarir ki, miiasir texnologiyalar fordilosdiril-
mis Syranma, immersiv tacriiba Vo global omokdasliq iigiin imkanlar yaratmisdir. “Informasiya
dovrii” adlanan bir dovra godom goyarkon, texnologiyanin hom tadrisin, hom do dyronmanin
keyfiyyatini artirmaq tigiin bir fiirsat yaratdigini gobul etmaslidir. Bu giin ingilis dili dyrananlor
yeni sozlarin moanasini liigstdon ¢ox, mobil tothiglords axtarmaga istiinliik verirlor. Ragomsal
texnologiyalar v alotlor yronmani daha interaktiv, ¢evik vo effektiv edir, hatta dil miallimlor
ev tapsiriglarini elektron kitablardan vermoya iistiinliik verirlor. K. Kapp (2014) tosdigloyir ki,
diggst miiddoatinin qisaldigi vo dogulduglart giindon bari smartfon va plansetlorlo boyiiyon bir
nasil boytiyiir. Talabalar 1iigat ehtiyatlarini, taloffiizlorini, dinlomo va oxu bacariqlarini inkisaf
etdirmok ti¢iin onlayn liigatlordon, videolardan, podkastlardan vo elektron kitablardan istifado
edirlor [4, 5.131].

2. Oyun asash talim

Oyun asasli talim do miiasir tolim metodlarindan biri olaraq ingilis dilinin miiasir texnologi-
yalarla istifadasinds tatbiq olunan an somarali tolim tisulu va sifahi nitqin inkisafi tizra qiymaot-
londirma texnikasidir. Oyunun tohsil kontekstinds, 6yranmads inkisaf magsadlori kimi istifado-
si heg da yeni bir fenomen deyil [4, s. 143]. Bu vaxta godar oyun asasli 6yronmanin monali v
faydali 6yronma tocriibalorinin qurulmasinda effektivliyini siibut edon goxlu sayda adabiyyat
Vo bir ¢ox miilahizolor mévcuddur. Bu tisul ingilis dilinin tadrisinds talobalorin maraqli ¢atin-
liklorin 6hdasindan galarok, hekayslori izloyarok, omakdasliq edarok, 6yronmo materialini inte-
raktiv yollarla arasdiraraq totbig olunur. Oyun asash talimds tacriibs bacariqlarina yiyalonmak
iclin uygun tolim miihitini tomin etmok potensialinin olmasi vacib sortdir.
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R. Setiavati, H. Danial, A.Naldi geyd edirlor ki, oyun asasli tolim, dyroanma magsadlarini
doastoklomok fi¢iin oyunlardan vo oyun mexanikasindan istifads edon bir tolim yanasmasidir.
Ingilis dili tadrisinds bu talim dyrenanlors interaktiv vo motivasiyaedici foaliyyatlor vasitasilo
ligot, grammatika, danisiq, dinloma, OXU Vo yaz1 bacariglarini inkisaf etdirmayas imkan verir [5,
s.129]. Oyun oasashi talimin effektiv idars olunmasi, oyunlarin maariflondirici, miitagokkil va
dors mogsadlorine uygun olmasini tomin etmok vacib sortdir. Ingilis dilinde oyun asasl tolim
oyun va dil tacriibasini birlogdirarok immersiyani vo motivasiyani maksimum daracads artirir,
tolobalorin narahathigini azaldir, aktiv amokdashig tasviq edir va liigat, grammatika va taloffiiz
mosqlarini interaktiv tapsiriglara ¢evirmokla salis danismag: giiclondirir. Bundan slavs, oyun
asasli tolim komanda isini va tinsiyyati togviq edir, tonqidi diisiinca va problem hall etmo baca-
riglarini inkisaf etdirir vo foaliyyato ani roy verir. Homginin, oyun asasli yronms ingilis dili
oyrananlara maraglarini boliismok, sinifds qaydalari miizakirs etmok vo homyasidlari ilo amok-
dasliq etmok kimi digar stiinliiklor do togdim edir. Oyun asashi tolim (OOT) ingilis dilinin
todrisindo son illorde ¢ox diggat ¢okon tolim metodlarindan biridir. Oyronanlori dilin &yranil-
mosinda oyunlara calb etmak iigiin kifayat godar texnoloji vasitalor vardir.

K. Kapp "Oyranmanin oyunlasdiriimas:” adli kitabinda qeyd edir ki, “Oyun qapali bir sis-
temdir” (2014). Oyungularin oyun faaliyyastlorinds istirak etmoys raziliq verdiyi spesifik bir
“oyun mokan1” movcuddur [ 4, s. 56]. Oxsar fikir basqa bir alim T. Fullerton torafindan da irali
stirliliir vo o, oyunu “oyunculari strukturlagdirilmis miinagisoys calb edon va geyri-barabar no-
tica ilo geyri-miioyyanliyi hall edon gapali, formal sistem” kimi miisyyan edir [2, s. 48]. Miihit
olarag oyun bir makanda bas veran bir kontekstual foaliyyatdir. Oyun asasli 6yronmo, oyun
xiisusiyyatlorinin va oyun prinsiplarinin 6yronma faaliyyatlorinin 6ziinds yer almasi {iglin di-
zaynini ohats edir. Qisacasi, oyunlagdirma movcud 6yronma faaliyyatlorino oyun elementlorini
Vo ya oyun ¢ar¢ivasini totbiq edir.

Oyun asash
talim

A 4

Motivasiyanin Oyun asash talimin »|  Oyrananlarin calbi
toskili toskili

Sakil 1. Oyun asash talim elementloari

Sakildan (sokil 1) malum olur ki, ingilis dilinin tadrisinds oyun asasli talimin tatbigi onun
toskili prinsiplarina, motivasiyanin toskili vo dyrananlarin calbins asaslanir.

3. Oyun asash talimin taskili va giymatlandirma

Oyun asasli talimin togkili somarali idaraetma ti¢ moarhoaloni ohats edir ki, bunlara liigat [6vha
oyunlari vo ya olagolondirilmis rogomsal/analoq foaliyystlorin planlagdirilmasi, auditoriya vax-
tinin strukturlasdirilmasi vo oyunun ingilis dili biliklorini giiclondirdiyine amin olmagq tigiin to-
lim naticalarinin giymatlondirilmasi daxildir. Talimin taskili prinsiplarine uygun olaraq, oyun-
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lar talim naticalari, talimin magsadlori, darsliyin vo mévzunun mozmunu, giymatlondirma me-
yarlari ilo uygunlasdirilir. Talim noticalarina asason oyunlar kvizlor, tapsiriglar, miisahids vo
reflektiv faaliyyatlorlo giymotlondirilir. Ingilis dili sinfinda oyun asasli talim idareetmasi oyun
mexanikasinin bazi dil yranma maqgsadlarins uygunlasdirilmasidir. Belaliklo, ingilis dili tadri-
sinds oyun asasli talimin idars edilmasi oyun mexanikasinin va dil magsadlorinin inteqrasiyasi
demokdir. Ugurlu oyunlar miioyyan dyranma naticalori ilo (masalon, liigat vo ya danisiq) bag-
lidir, aydin qaydalara, vaxtin diizgiin idars olunmasina vo oyundan sonraki diigiincolors ma-
likdir ki, talobalar hagigoton ds totbiq etdiklori ingilis dili bacariglarint manimsasinlar.

T. Fullerton (2014) 6z tadqiqatlarinda yazir ki, ingilis dili tadrisinds oyun asasli talim oyun
mexanikasiin vo dil mogsadlorinin inteqrasiyasidir [2, s.56]. Burada oyunlar toskil edarkon
gruplarin giymatlondirma meyarlari va dil saviyyasi, auditoriyanin 6l¢iisii, méveud vaxt vo mo-
doni monga noazora alinmalidir. Homg¢inin ugurlu oyunlarin 6yronma naticalarina - masalan,
ligoat oldo etmo vo ya danisiq bacariglarina - uygun olmasi ii¢iin aydin gqaydalara sahib olmali,
vaxti diggatlo idars etmali vo oyundan sonra monali diisiincalors sahib olmalidir. Oyunlar yaxsi
idara olundugda, tolim miihitina dinamizm va z6vq gatirir va belalikls, talobalorin dil baca-
riglarini, motivasiyasini va 6ziinainamini artirir. Belaliklo, oyun asasli talim ingilis dili tohsilini
tokmillogdirmok {igiin yaxs1 miiasir bir yanagmadir.

4. Motivasiyanin taskili va talabalarin calbi

Oyun asasli 6yranma tahsili oyun dizayn elementlori vasitasilo doyisdirir vo xarici tasirlor-
don daha ¢ox daxili istoklordon olan motivasiyani artirir. Darslori biliklorin yadda saxlanil-
masini vo konseptual manimsanilmasini shomiyyatli doracads artiran ayloancali, interaktiv toc-
riibalora gevirmok tigiin ¢atinlik, miistaqillik vo maraq kimi tabii psixoloji elementlardon isti-
fads edir. Oyun oasasli 6yronmonin refleksiv tocriibo hissi yaratdig: vo belaliklo, sagirdlors bilik-
lorini va diistincalarini integrasiya etmayo komok eds bilacayi malumdur. J. Hamari vo digarlo-
rina (2016) gora oyun asasli dyronmada talabalar dili 6yronmayas motivasiya olunurlar, ¢iinki
“Oyranma oyun daxilinds simulyasiya edilmis diinya tizorinds hipotez iroli siirmok, arasdirmaq
Vo oks etdirmok prosesi vasitasilo bas verir [3, s. 175].

S.J. Fullagar, P.A. Nayt vo Sovern (2013) gostarir Ki, oyun asasli talimda ¢atinlik vo bacariq
arasinda tarazligin qorunmasi talobalorin maraqlarini artirmaga va 6z faaliyyatlorina diggot ye-
tirmays komok etmokls yanasi, onlarin gabiliyystlorini do genislondira bilor [1, s. 237]. Oyun
asasli talimds oyunlasdirma ilo baglh todqiqatlar gostarir ki, oyunlasdirilmis va 6yranmani asan-
lagdiran todris programlarinin tolobalorin maragini vo Solisliyini artirmaq iigiin daha ¢ox gabul
edilmasi ehtimali var. Oyun asasli talim miihitinda Saristalilik daha yaxs1 6yronma naticalaring
Va tahsil momnuniyyatina sabab olur. Oynamazdan avval talobalor oyunun qaydalarini vo struk-
turlarin1 6yranmalidirlor va bu, onlarin 6yranma tacriibalorini rol oyununa gevirir. Belaliklo,
iddia edilir ki, talobalor comiyyatimizdo movcud olan bir ¢ox sistemi anlamaga va sifahi sokildo
ifads etmoya motivasiya olunmalidirlar. Biitiin bunlara baxmayaraq, oyun asasli talimds miioy-
yan problemlar do yarana bilor. Bunlara vaxtin idars olunmasi problemlori, Gyronanlarin geyri-
borabar istiraki, haddindan artiq sas-kily vo hayacanin olmasi va texnoloji resurslarin olmamasi
daxildir.

Problemin aktualli@i. Oyun asasli talim ingilis dilinin tadrisi {igiin ¢ox vacibdir, ¢iinki mo-
tivasiyani artirir, daha effektiv dil tocriibasi tomin edir vo monali linsiyyat iiglin imkanlar yara-
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dir. Darslords oyunlarin istifadasi dil 6yronmasini daha interaktiv, dyronon markazli vo effektiv
edo bilar.

Problemin elmi yeniliyi. ingilis dilinin tadrisinda oyun asasli tolimin elmi yeniliyi dilin
azbar sokilds qavranilmasindan ¢ox, interaktiv, adaptiv vo psixoloji cohatdan calbedici bir pro-
sesa cevrilmasindadir. Burada yeni todqiqatlar dilin 6yranilmasini artirmaq {iglin pedaqogika,
koqgnitiv elm, dil¢ilik va ragamsal texnologiya prinsiplarini birlasdirdiyins géra innovativ hesab
edir.

Problemin praktiki ahamiyyati va tatbiqgi. Oyun asasl talim ingilis dili tadrisi tiglin prak-
tik yenilik gatirir, ¢linki bu talim, talabalarin dilo yanasma torzini, bacariqlari totbiq etmayi va
motivasiyani qorumagi doyisdirir. ©zbarlomaya va ananavi moasqlara diggat yetirmok avazina,
monali dil istifadasini asanlagsdirmagq ti¢iin interaktiv ¢atinliklordon, miizakiralordan, simulyasi-
yalardan vo amokdasliqdan istifads edir.
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F.M. Hiiseynova

Ingilis dilinin tadrisinds oyun asash talimin tatbigi va giymatlondirilmasi
Xiilasa

Mogalados ingilis dilinin tadrisinds oyun asasli talimin tatbiqi, toskili prinsiplori, idars olun-
mas1 va giymotlondirilmasindan bohs edon nazori vo praktik miialahizalor tohlil edilir. Maga-
lonin magsadi ingilis dili dyrananlara oyun asashi tolimds pedaqoji, dilgilik, kognitiv elm vo
rogomsal texnologiyalarin inteqrativliyini toqdim etmokdir.
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®.M. I'yceiinoBa

IIpuMeHeHNe U OLlECHUBAHUE UTP B 00YYEHUH AHTJIMHCKOMY SI3BIKY
Pe3rome

B cratpe AHAIIU3UPYIOTCA TCOPECTUUCCKHUE U NPAKTHYCCKHUEC aCIICKThl IPUMCHCHUS, IIPUH-
UMbl OpraHu3alrv, YIIPaBJICHUSA WU OUCHHUBAHUC HI'POBOI'0 O6y‘-I€HI/ISI B MperioaaBaHWH aHT -
JIMHACKOTO SA3BIKA. HGJ'IB CTaTbU — O3BHAKOMUTDH U3YyUdarOInuX AHTJIMACKUH S3BIK C HHTCI'PATHBHBIM
XapaKTCpOM ICAAaroruku, JUHIBUCTUKHU, KOTHUTHUBHOM HAayKu U I_[I/I(i)pOBbIX TEXHOJIOTHH B
HI'POBOM O6yLIeHI/II/I.

F.M. Huseynova

Application and evaluation of game-based in teaching english
Summary

The article analyzes theoretical and practical considerations on the application of principles
of organization, management, and evaluation of game-based learning in English language
teaching. The article aims to introduce English language learners to the integrative nature of
pedagogy, linguistics, cognitive science, and digital technologies in game-based learning.
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