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Moktabogador yasda usaqlarin aparici faaliyyat névii oyun oldugundan, onlarin moktabo
hazirliginin togkilinin asasinda oyunlar durur. Usaqlarin maktab tolimino hazirliginin effektiv-
liyini artirmaq moqgsadi ilo tolim masgalalorinds didaktik oyunlarin totbiq edilmosi faydalidir.
Toarbiyagi usagin oyuna olan maragindan istifado edorok, didaktik oyunu tolim mogsadine yo-
noltmolidir. Oyloncali oyun soklinds verilmis bilik usaqlar torofindon daha tez, méhkom vo
asan qavranilir. Oyun elo bir tolim noviidiir ki, burada sagird aktiv vo yaradici sokildo comiy-
yatin davranis qaydalarini vo normalarini, insanlarin amoys, ictimai omlaka miinasibatini, in-
sanlar arasinda garsiliqli miinasibatlori dyronir.

Maktobaqgador tohsil - tohsilin ilk pillesi olmaqla usaqlarin erkon yas dovriinden intellek-
tual, fiziki vo psixi inkisafini, sade amok vardislorina yiyslonmasini, istedad vo qabiliyystinin
izo ¢ixarilmasini, saglamliginin qorunmasini, estetik torbiyosini, tobioto vo insanlara hossas
miinasibatinin formalasmasini tomin edir. Maktoboqador yasda usaqglarin aparici foaliyyat no-
vii oyun oldugundan, onlarin moktoba hazirliginin togkilin asasinda da oyunlar durur.

Oyunlar gaydali va qaydasiz olur. Yaradici oyunlar usaqlar torafindon yaradilan qaydasiz
oyunlardir. Qaydali oyunlar usaqlarin davraniglarini idars etmok qabiliyyatini artirir, onlarin
impulsivliyini azaldir vo bununla da xarakterin formalagsmasina yardim edir. Qaydali oyun-
lara - didaktik, miitaharrik, va rollu oyunlar aid edilir.

Usaqlarin maktob tolimine hazirhiginin effektivliyini artirmaq moagsadi ilo tolim mosge-
lolorindo didaktik oyunlarin tatbiq edilmasi faydalidir. Torbiya¢i usagin oyuna olan maragin-
dan istifade edorok, didaktik oyunu talim magsadina yonoltmalidir.

Didaktik oyunlar sorti olaraq 3 ndva ayrilir: oyuncaqla (miixtolif oagya) ilo oynanan oyun-
lar, sifahi vo ya so6zlii (tapmaca) oyunlar, loto (ciit sokilli kart) oyunlar. Dars zamani didaktik
oyunlardan istifado usaqlarda yaddas, diqqot vo tofokkiiriin inkisafina komok edir.

Rollu oyun oynayarkon sagird hor hansi bir obrazi canlandirir, 6z tosssiiratlarini iizo ¢1-
xarir. Oyun vaziyyatinin xayal oldugunu anlayan usaqlar buna baxmayaraq, olduqca real hiss-
lar va tacriibalor yasayir vo bununla da daxili diinyalarini zonginlogdirirlor. Psixoloqglar hesab
edirlor ki, rollu oyun usaq oyunlarinin inkisafinin on yiiksok formasidir. Rollu oyun usaqglarin
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idraki inkisafinda boyiik shomiyyat kosb edir, onlarda diqqeti vo yaddasi inkisaf etdirir. [2,
s.123]

Rollu oyun usaqlarin 6zlarins rol toyin etdiklori, haman rolu monimsayib canlandirdiglari
bir oyun ndviidiir. Bu, nagil gohromani kimi farqli biri vo ya ana rolu ola bilar. Usaqlar bazon
real hoyatda 6z oksini tapmis, bozon iso 6z toxoyyiillorinin moahsulu olan rollar1 oynayirlar.

— Rollu oyunun niimunalori

Rollu oyun bir ¢ox formada ola bilor vo rola girmok sadaco “oyun” kimi goriinso do, inki-
safetdirici dyronmo prosesinin osas torkib hissosidir. Bu, tosviq edilmslidir vo usaqglarin bu
prosesda istirak etmaosi li¢iin ¢oxlu imkanlar yaradilmasina ehtiyac var.

— Rollu oyunun noviari

Rollu oyunun iki novii var — struklasdirilmis vo struklagdirilmamis rollu oyun: Struktur-
lagdirilmis oyunun ovvolcadon miioyyon edilmis qurulusu vo gdzlodiyiniz noticosi var. Va-
lideyn va ya miiollim usaqglarin oynamasi iigiin ssenari hazirlayir — moasolon, “hava limani1” qu-
rur vo usaqlar orada mdvceud olan rollart segir vo sonra hamin ssenarido yaranan problemlorls
oyunu davam etdirirlor. Struklagdirilmamis oyun zaman iso usaqlar 6z planli ssenarilorini
secmokdo azaddirlar vo tez-tez ollorinds olanlara asason 6z oyunlarini qururlar.

— Rollu oyunun faydalar:

Miitoxassislor, rollu oyunu keyfiyyatli moktoboqador proqramlarin 6nomli bir hissosi
hesab edirlor, ¢iinki bu erkon usaqliq dovrii inkisafi tiglin vacibdir. Rollu oyunun faydalarinin
bir negasini sizo toqdim edirik.

— Rollu oyun éziiniitonzimlamoani éyradir

Moktabagadar usaqlar ani horokat edirlor, buna gors do rollu oyun 6z duygularint vo ha-
rokatlorini tonzimlomayi dyronmaok iiciin ola bir tomaldir. Maraqhidir ki, usaqglar rollu oyun za-
mani Ozlari liglin miloyyan etdiklori rola sadiq olmaga motivasiyali olur, bu rolu riayat olun-
mali qaydalar kimi goriirlor. Bu onlara basqalar1 ilo slagolor qurmaga vo planlagdirmaga,
hamginin impulslarini idars etmak bacarigini inkisaf etdirmoys komok edir.

— Rollu oyun nitq gabiliyyatini inkisaf etdirir

Rollu oyun ekspressiv dili inkisaf etdirir vo ondan istifadoni giiclondirir. Usaqlar 6z istok-
lorini homyagidlarina ¢atdirmaga hovaslidirlor vo buna géra do oynadiglari rolda danigmagi
oyranmoalidirlar. Rollu oyun grup isi zamani utancaq va ¢okingon olan usaqlar ti¢iin ¢ox rahat
bir miihitdir.

— Rollu oyun miinaqisalari hall etmoyi dyradir

Hom struklasdirilmamis, hom do struklasdirilmis rollu oyun, miinaqisonin holli ilo bagh
Oyradilo bilocok moqamlart 6ziinde comlayir. Rollu oyun zamani fikir ayriliglar1 vo mii-
nagqisolor qagilmazdir ki, bu da usaqlara forqliliyi gormok vo giizosto getmak iiciin sans verir.

— Rollu oyun riyazi vo oxu bacariqlarini giiclondirir

Rollu oyun oxuyub anlaman: da inkisaf etdirir, ¢iinki usaqlar sevdiklori nagil vo hekaya
tizorinds oyun qurmagi ¢ox sevirlor. Oyunlarin bu miixtalifliyi forqli moagsod dasiyan fonlorin
tadrisini sagirdlor iiclin daha maraqli vo calbedici etmays imkan yaradir. Adaton:

— didaktik oyunlardan riyaziyyat, ana dili;

— rollu oyunlardan ana dili, hoyat bilgisi, tarix;

— miitoharrik oyunlardan fiziki torbiya, hoyat bilgisi fonlorinds istifads edilir.

Didaktik oyunlar tolimi usaqlar {i¢iin olverisli vo colbedici formada hoyata kegirmoyo
imkan verir, bu zaman tolimin vazifasi hom dos usagin oyundaki vozifasi hesab olunur.
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Problemin aktualligi. Magals usaqlarin moktob talimins hazirliginin tasirliliyini artirmag
moqsadi ilo aparilan maggalolora miihiim téhfadir.

Problemin elmi yeniliyi. Magalo moktabagodar tohsil pillasinds oyunlarin shamiyyati
masalasing hasr edilmisdir.

Problemin praktik ahamiyyati va tatbiqi. Magalo gonc todqiqatgilar, doktorant vo dis-
sertantlar {liglin faydali olacaqdir.
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HI.A. UcaamoBa

3HaveHMe UTP B JOLIKOJIbHOM BO3pacTe
Pe3rome

ITockonpKy BeIyIIUM BUAOM JEATENBHOCTH JOLIKOJIBHHUKOB SIBJISIETCS UIPA, UIPbI SABIIA-
IOTCSI OCHOBOM OpTaHM3allMH UX MOATOTOBKY K 1mKouie. [{is nosbimeHus 3¢ heKTHBHOCTH MOA-
TOTOBKH JIeTe! K HIKOJIbHOMY O0YUYEHHUIO 1[e1ecO00pa3HO NPUMEHATh JUIAaKTHYECKHUE UTPbI HA
y4eOHBIX 3aHATHIX. 3HAHWA, JaHHBIE B (OpPME BECENIOW WIpHI, OBICTpee, MpOYHEe W JIerde
ycBauBaroTcsi 1eTbMH. Urpa mpencrasnser co0oil BUJ 0O0ydeHUs, MPU KOTOPOM Yydaluics
AaKTUBHO W TBOPYECKM YCBAaMBAaeT NpaBHJIa U HOPMBI MOBEAEHUS B OOLIECTBE, OTHOLIECHUE
Jro/ied K Tpyy, OOIECTBEHHOMY UMYIIIECTBY, B3aUMOOTHOIICHUSM MEXY JIFOAbMHU.

Sh.i. islamova

The importance of games in pre-school age
Summary

As the leading type of activity of preschool children is play, games are the basis of
organizing their preparation for school. In order to increase the effectiveness of children's
preparation for school training, it is useful to apply didactic games in training sessions.
Knowledge given in the form of a fun game is more quickly, solidly and easily grasped by
children. The game is a type of training where the student actively and creatively learns the
behavior rules and norms of the society, people's attitude to work, public property, mutual
relations between people.
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